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Mit diesen Countern konnen (mindestens) die folgenden beiden Armeen aufgestellt werden:

1. 1 = Anfiihrer auf Riesenkobra — B(ii) + H(ii) + Rw(IV/3) @ 73 Pk., 1 = Reiter auf Riesenkobra — H(ii) + Rw(IV/3)
@ 61 Pk., 4 x Kamelreiter - Km(IV/3) oder Schwertkampfer - AS(IV/3) [oder bis zu zwei weitere Speertriiger
- LSp(IV/3)] @ 30 Pk., 4 x Schwertkimpfer — AS(IV/3) @ 30 Pk., 5 x Bogenschiitzen — Sch(IV/3) @ 20 Pk, 3 x
Speertrager — LSp(IV/3) @ 30 Pk., 1 x Kobrajager - LSp(IV/4) @ 36 Pk.

2. 1 x Anfiihrer auf Riesenkobra — B(ii) + H(ii) + Rw(IV/3) @ 73 Pk., 1 x Reiter auf Riesenkobra — H(ii) + Rw(IV/3)
@ 61 Pk., 4 x Kamelreiter - Km(IV/3) oder Schwertkdmpfer — AS(IV/3) [oder bis zu zwei weitere Speertriger
- LSp(IV/3)] @ 30 Pk., 4 x Schwertkimpfer — AS(IV/3) @ 30 Pk., 2 x Bogenschiitzen — Sch(IV/3) @ 20 Pk, 3 x
Speertriger — LSp(IV/3) @ 30 Pk., 1 x Kobrajiager — LSp(IV/4) @ 36 Pk., 2 x Bogenschiitzen - LI(IIl/3) @ 18 Pk., 2
= Frauen, Jugendliche, Alte und/oder Unmotivierte - Ho(IV/3) @ 12 Pk.



